	Atomy a záření
	4.12 SLUNCE - SDÍLENÍ TEPLA SÁLÁNÍM


Fyzikální princip

Slunce vysílá elektromagnetické záření do prostoru. Dopadne-li toto záření na nějaké jiné těleso a dojde-li k pohlcení tohoto záření, zvýší se vnitřní energie tohoto tělesa. Souhrnně se vzájemné sálání a pohlcování při dvou nebo i více tělesech s různými teplotami nazývá sdílení tepla sáláním. Dopadne-li toto záření na jiné těleso, je částečně pohlceno, část se odráží a část prochází tělesem. Pohlcené záření způsobuje zvýšení vnitřní energie tělesa, odražené záření dopadá na jiná tělesa a procházející záření přechází na jiná tělesa.

Pohltivost a odrazivost záření u tělesa závisí především na jakosti povrchu a také na barvě povrchu. V praxi má tento poznatek význam především při konstrukci různých zařízení, např. bílé chladničky a mrazáky (aby se co nejvíce záření odrazilo), v létě nosíme především světlé oblečení. Chceme-li naopak, aby se co nejvíce záření pohltilo, volíme černou barvu povrchu.     
Cíl
Ověřit pohltivost různých povrchů.

Pomůcky
LabQuest, 4 ks teploměr TMP-BTA, 4 ks PET láhví s různým povrchem, žárovka 100 W, 300 W.
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Schéma
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Postup
1. Připojíme teploměry TMP-BTA  ke vstupům CH1 až CH4 LabQuestu. Sestavíme měření podle schéma.

2. Zapneme LabQuest a nastavíme v menu Senzory – Záznam dat: Trvání: 600 s, Frekvence: 1 čtení/s. Dále zvolíme zobrazení grafu [image: image7.png]


. 

3. Zapneme žárovku 300 W.
4. Stiskneme tlačítko START [image: image8.png]


 (měření) na LabQuestu.

5. Po skončení měření (600 s) uložíme graf – menu Graf – Uložit měření.
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6. Vyslovíme závěr – jak závisí pohltivost a odrazivost záření u tělesa na jakosti povrchu a také na barvě povrchu.

Doplňující otázky
1. Provedeme stejné měření se 100 W žárovkou. 

2. Provedeme měření pro jiné barvy a povrchy.
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