	Vlnová optika
	8.2 DIFRAKCE SVĚTLA


Fyzikální princip
Ohyb neboli difrakce světla je jev podmíněný vlnovými vlastnostmi světla. Světlo se po dopadu na okraj překážky šíří za překážkou i do oblasti geometrického stínu, tzn. do prostoru, kam by na základě přímočarého šíření nemělo světlo proniknout. Okraj překážky může být vytvořen hranou, štěrbinou, mřížkou, otvorem, vláknem,… Za překážkou na stínítku se vytváří ohybový (difrakční) obrazec.

[image: image1.jpg]


  [image: image2.jpg]


  [image: image3.png]T (R
A.||II||||||||




Cíl
Vytvořit ohybový obrazec na stínítku a změřit změnu osvětlení E v ohybovém obrazci na stínítku.
Pomůcky
LabQuest, luxmetr LS-BTA, laser, mřížka, rozptylka, stínítko (z mléčného skla) s lištou (přidělaná kolíčky).
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Schéma
[image: image10.png]stinitko

difrakce na miiZce





[image: image11.png]laser

rozptylka

stinitko

luxmetr





Postup
1. Luxmetr LS-BTA zapojíme do konektoru CH 1 LabQuestu. Sestavíme vše podle schéma.

2. Zapneme LabQuest. 

3. Nastavíme v menu Senzory – Záznam dat: Trvání: 20 s, Frekvence: 20 čtení/s. Zvolíme zobrazení Graf [image: image12.png]


.

4. Stiskneme tlačítko START [image: image13.png]


(měření) na LabQuestu.

5. Posunujeme luxmetrem pomalu (asi 20 s) a rovnoměrně za průsvitným stínítkem. Luxmetr se opírá o lištu připevněnou na stínítku těsně pod vytvořeným ohybovým obrazcem.
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6. Vyslovíme závěr.

Doplňující otázky
1. Měření můžeme zopakovat s tím, že luxmetr upevníme do přípravku, který bude plynule a rovnoměrně pohybovat se senzorem. Přípravek můžeme vyrobit ze stavebnice MERKUR nebo LEGO NXT. Rovnoměrný pohyb bude zajišťovat motorek.

2. Ohybový obrazec můžeme vytvořit na otvoru, hraně, vlákně,…
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